
การจัดการความรู้ (KM) One-Point Lesson (ความรู้เฉพาะเรื่อง) 
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  ความรู้พื้นฐาน       การแก้ไขปรบัปรุง       ความยุ่งยาก / 
ปัญหาที่เกิดขึ้น 

1.  คลิกเลือกเครื่องมือ Ellipse Tool สร้างออบเจ็ครูปวงกลม 
2.  คลิกเลือกออบเจ็คที่ใช้เป็นเส้น path ข้อความ  
3.  คลิกเครื่องมือ         Type on a Path 
4.  ก าหนดรูปแบบข้อความ เช่น สีพื้น สีขอบ      
     ตัวอักษร รูปแบบ และขนาด จาก Control Panels 
5.  ใช้เมาส์รูป        คลิกบนเส้น path ของออบเจ็ค 
     แล้วพิมพ์ข้อความ 
6.  คลิกเครื่องมือ         Selection หรือกดคีย์               
     เพื่อจบการพิมพ์ 

ก าหนดรูปแบบข้อความ 

การก าหนดสีพ้ืนและเส้นขอบตัวอักษร เป็นการตกแต่งตัวอักษรด้วยสีพ้ืน และสีเส้นขอบตัวอักษร หรือการตกแต่งด้วยกราฟิกสไตล์ เพื่อท าให้
ตัวอักษรมีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน โดยมีขั้นตอนการท าดังต่อไปนี้  

การก าหนดสีพ้ืนและเส้นขอบตัวอักษร ด้วยโปรแกรม Illustrator CS5 
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ภัทรพร นฤนาถ 

การลงสีภาพการ์ตูน 

นฤนาถ 

11. คลิกเลือกรูกระดิ่ง 12. ใส่ค่าสีน้ าเงินในช่อง %  
เพื่อลงสีรูกระดิ่ง  

13. คลิกเลือกจมูก 

15. คลิกเลือก สายกระดิ่ง
เส้นล่าง  

16. ใส่ค่าสีแดงในช่อง %  
เพื่อลงสีสายกระดิ่งเส้นล่าง  

17. คลิกเลือกกระดิ่ง 

การก าหนดสีพื้นและเส้นขอบตัวอักษร 

การตกแต่งด้วยกราฟิกสไตล์ 
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ก าหนดรูปแบบข้อความ 

คลิกแล้วพิมพ์ข้อความ 
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คลิกเลือกข้อความ 
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ก าหนดสีพื้นและสีเส้นขอบ 2 

ก าหนดขนาดและรูปแบบเส้น 3 

สีพื้นสีม่วง สีเส้นขอบสีด า 

คลิกเลือกข้อความ 1 คลิกเลือกสไตล์ 2 

ผลลัพธ์ที่ได้เม่ือตกแต่งเพิ่มเติม 


